www.alexisgora.com présente :

LE TOUR DE MAGIE
DES CHAUSSURES VERTES

Effet : Vous invitez un(e) ami(e) a nommer une carte au hasard devant
votre ordinateur. Vous cliquez sur OK et la carte apparait instantanément.

Explication : Voici un tour de magie ou il faut étre au moins deux
personnes en face de 'ordinateur.
- 1 Complice (Celui ou celle qui lit cette notice !).
- 1 Spectateur (Un ami ou une amie de votre entourage que vous
souhaitez surprendre).

L’'idée est tres simple.

Au moment ou votre ami(e) nomme sa carte choisie, vous allez
invisiblement renseigner le programme pour qu’il lance
I’apparition de la bonne carte.

Deux étapes :

1. Le bouton OK truqué.
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q. JOKER * q. TORER ‘

Le bouton OK est donc en réalité un pavé de 5 boutons différents.
Astuce mnémotechnique : Le bouton a une ombre a gauche et c’est
justement le c6té des noirs !

Le cinquieme bouton au centre (zone ou est écrit OK) lance la carte Joker.
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2. Comment informer ensuite le programme de la
valeur de la carte choisie ? L'Horloge !
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Les plumes qui apparaissent en forme d’horloge correspondent a des
zones qui vont vous permettre de renseigner le programme sur la valeur
de la carte choisie. Chaque plume représente une heure. Ensuite, en
déplacant simplement le curseur de la souris au dessus de I’heure qui
correspond a la valeur de la carte (sans cliquer), alors le programme
lancera I'apparition de la bonne carte.

Attention , pour la valeur « Roi », il suffit de laisser simplement le
curseur au centre et d’attendre !

Correspondances :

lh =A=AS

11h =) = Jack = Valet
12h = Q = Queen = Dame
13h = K = King = Roi
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3. Exemple
Votre ami(e) nomme la dame de Coeur. Vous cliquez donc sur le bouton
OK dans la partie en haut a droite de celui-ci pour indiquer la famille Coeur.

Ensuite, dés que les plumes apparaissent, vous déplacez le pointeur au
dessus de 12h (midi) pour indiquer la valeur « Dame » mais sans cliquer
car la suite va se lancer automatiquement.

La dame vaut 12!
Donc : 12h!
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Des que le bouillonnement commence vous étes totalement libre au
niveau du pointeur et la dame de cceur apparaitra apres I'explosion dans
les chaussures vertes.

Regardez bien la téte de votre ami(e) au moment ou sa carte sort de la
chaussure !

Ensuite un bouton « Replay » apparaitra pour recommencer.

Amusez vous bien et vivez joyeux !
Alexis Gora le magicien aux chaussures vertes.
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